Ordine di scuola INFANZIA
Competenza chiave europea IMPARARE AD IMPARARE
di riferimento
Campi di esperienza Tutti

Competenza da scheda di certificazione
primaria

Abilita

Conoscenze

Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di
base ed é in grado di ricercare nuove informazioni. Si
impegna in nuovi apprendimenti anche in modo
autonomo.

Rispondere a domande su un testo o su un video.
Utilizzare semplici strategie di memorizzazione.

Individuare semplici collegamenti tra informazioni
contenute in testi narrati o letti dagli adulti o filmati
con |'esperienza vissuta o con conoscenze gia
possedute.

Utilizzare le informazioni possedute per risolvere
semplici problemi d’esperienza quotidiana legati al
vissuto diretto.

Applicare semplici strategie di organizzazione delle
informazioni: individuare le informazioni esplicite
principali di un testo narrativo o descrittivo narrato
o letto dall’adulto o da un filmato; costruire brevi e
sintesi di testi, racconti o filmati attraverso
sequenze illustrate; riformulare un semplice testo a
partire dalle sequenze.

Compilare semplici tabelle.

Individuare il materiale occorrente e i compiti da
svolgere sulla base delle consegne fornite dall’adulto.

Semplici strategie di memorizzazione e comprensione
(rime e filastrocche)

Costruzione di percorsi, mappe, tabelle...

Verbalizzazione e/o illustrazione di un’esperienza, di
una narrazione, di una lettura nelle sue fasi principali.

Semplici strategie di organizzazione del tempo e del
lavoro :

e individuazione di relazioni tra oggetti ¢
avvenimenti
e formulazione di ipostesi sulla base di

domande guida

ricavare informazioni da spiegazioni, schemi,
tabelle, filmati

utilizzare strumenti predisposti per
organizzare dati (ad es: inserire in un grafico
le osservazioni relative al calendario
meteorologico....).




Ha cura e rispetto di sé, degli altri e dell’lambiente.
Rispetta le regole condivise e collabora con gli altri . Si
impegna per portare a compimento il lavoro iniziato,
da solo o insieme agli altri.

Superare la dipendenza dall'adulto, assumendo
iniziative e portando a termine compiti e attivita in
autonomia.

Passare gradualmente da un linguaggio egocentrico
ad un linguaggio socializzato.

Riconoscere ed esprimere verbalmente i propri
sentimenti e le proprie emozioni.

Rispettare i tempi degli altri.

Collaborare con gli altri.

Canalizzare progressivamente la propria aggressivita
in comportamenti socialmente accettabili.

Scoprire e conoscere il proprio corpo anche in
relazione alla diversita sessuale.

Saper aspettare dal momento della richiesta alla
soddisfazione del bisogno.

Manifestare il senso di appartenenza: riconoscere i
compagni, le maestre, gli spazi, i materiali, i contesti,
i ruoli.

Gruppi sociali riferiti all’esperienza, loro ruoli e funzioni:
famiglia, scuola, vicinato, comunita di appartenenza
(quartiere, Comune, Parrocchia ....).

Regole fondamentali della convivenza nei gruppi di
appartenenza.

Regole per la sicurezza in casa, a scuola, nell’ambiente,
in strada.

Regole della vita e del lavoro in classe.

Significato della regola.

Usi e costumi del proprio territorio, del Paese e di altri
Paesi (portati eventualmente da allievi provenienti da altri
luoghi).




Accettare e gradualmente rispettare le regole, i ritmi,
le turnazioni.

Partecipare attivamente alle attivita, ai giochi (anche
di gruppo, alle conversazioni.

Manifestare interesse per i membri del gruppo:
ascoltare, prestare  aiuto, interagire nella
comunicazione, nel gioco, nel lavoro.

Riconoscere nei compagni tempi e modalita diverse.
Condividere giochi, materiali, ecc...

Collaborare con i compagni per la realizzazione di un
progetto comune.

Aiutare i compagni piu giovani e quelli che
manifestano difficolta o chiedono aiuto.

Conoscere I'ambiente culturale attraverso I'esperienza
di alcune tradizioni e la conoscenza di alcuni beni
culturali Rispettare le norme per la sicurezza e la
salute date e condivise nel gioco e nel lavoro.




Dimostra originalita e spirito di iniziativa. E’ in grado
di realizzare semplici progetti . Si assume le proprie

responsabilita, chiede aiuto quando si trova in
difficolta e sa fornire aiuto a chi lo chiede.

Esprimere valutazioni rispetto ad un vissuto.
Sostenere la propria opinione con argomenti
semplici, ma pertinenti e giustificare le scelte con
semplici spiegazioni.

Formulare proposte di lavoro, di gioco ...

Confrontare la propria idea con quella altrui.

Conoscere i ruoli nei diversi contesti di vita, di gioco,
di lavoro.

Riconoscere semplici situazioni problematiche in
contesti reali d’esperienza e formulare ipotesi di
soluzione.

Effettuare semplici indagini su fenomeni di esperienza
e organizzare dati su schemi e tabelle con l'aiuto

dell’insegnante.

Esprimere semplici giudizi su un messaggio, su un
avvenimento ...

Cooperare con altri nel gioco e nel lavoro.

Ripercorrere verbalmente le fasi di un lavoro eseguito.

Regole della discussione.
| ruoli e la loro funzione.

Modalita di rappresentazione grafica (schemi,
tabelle, grafici).

Fasi di un’azione.

Modalita di decisione.




Si orienta nello spazio e nel tempo, osservando e
descrivendo ambienti, fatti, fenomeni e produzioni
artistiche.

Riconosce le diverse identita, le tradizioni culturali e
religiose in un’ottica di dialogo e di rispetto reciproco.
In relazione alle proprie potenzialita e al proprio
talento si esprime negli ambiti che gli sono pil
congeniali: motori, artistici e musicali.

Seguire spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali,
cinematografici ...) con curiosita.

Ascoltare brani musicali.

Vedere opere d’arte e beni culturali ed esprimere le
emozioni che suscitano.

Comunicare, esprimere emozioni, raccontare,
utilizzando le varie possibilita che il linguaggio del
corpo consente.

Inventare storie ed esprimersi attraverso diverse
forme di rappresentazione e drammatizzazione:
attraverso il disegno, la pittura e altre attivita
manipolative e utilizzare diverse tecniche espressive.

Partecipare attivamente ad attivita di gioco simbolico.

Esprimersi e comunicare con il linguaggio mimico-
gestuale.

Esplorare i materiali a disposizione e utilizzarli in
modo personale.

Elementi essenziali per la lettura/ascolto di un’opera
musicale o d’arte (pittura, architettura, plastica,
fotografia, film, musica) e per la produzione di
elaborati musicali, grafici, plastici, visivi.

Principali forme di espressione artistica.

Tecniche di rappresentazione
audiovisiva, corporea.

grafica, plastica,

Gioco simbolico.




Rappresentare sul piano grafico-pittorico, plastico:|
sentimenti, pensieri, fantasie, la propria e reale
visione della realta.

Usare modi diversi per stendere il colore.
Impugnare differenti strumenti e ritagliare.

Leggere e interpretare le proprie produzioni, quelle
degli altri e degli artisti.

Ricostruire le fasi piu significative per comunicare
guanto realizzato.

Scoprire il paesaggio sonoro attraverso attivita di
percezione e discriminazione di rumori, suoni
dell’ambiente e del corpo; produzione musicale
utilizzando voce, corpo e oggetti; cantare.

Partecipare attivamente al canto corale sviluppando la
capacita di ascoltarsi e accordarsi con gli altri.

Sperimentare e combinare elementi musicali di base,
producendo semplici sequenze sonoro-musicali, con la
voce, con il corpo, con strumenti poveri e strutturati.

Esplorare i primi alfabeti musicali, utilizzando i simboli
di una notazione informale per codificare i suoni
percepiti e riprodurli.




